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UNITE - 5 PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

PROBLEM COZME VE PROBLEMLER DERS NOTU

PROBLEM NEDIR?
Okula ilk geldiginiz giin, hangi suufin sizin smfimz oldugunu bilmiyordunuz,
“nereye gideceginizi bulmakta zorlandnuz mi>, “Swufiruz nasi buldunuz?, “Bu
sabah okula geldiginizde siufinizin yerini bulmakta zorlandinz mi>

Bu sorulara yanit verirken aslinda problemin ne oldugunu fark ediyoruz. O
zaman problem kelimesini su ifadelerle aciklayalm.

Problem: Giinliik hayatimizda karsilastifamuz, ¢oziim aranmas: gereken ve
cbziimil icin bilgi, mantik, deneyim ya da dikkat isteyen durumlara denir.

Problemin ne oldugunu grendik simdi gecelim Problem Cézme nedir? Nasil
yapilir?

“Gece saat 23.00 oldu, uyumak icin yataga yattinz ve 1 saat sonra siz uyurken
elektrikler kesildi.”

+ Bu bizim icin bir problem midir? Neden?

« Probleme déniismesi igin ne olmas: gerekir?

Sorumuzu biraz degistirip asagadaki gibi giincelleyelim.
“Peki, ertesi giin okulda teslim etmemiz gereken cok énemli bir proje calismast
yapmaktay:z, tam calismamiz bitirme asamasina geldigimizde elektrikler kesiliyor”
+ Bu yeni durum bir problem midir?

+ Onceki duruma gore ne degisti?

Ornekten anladigimuz gibi problemler bizim ihtiyaglarimiza gore icinde
bulundugumuz sartlara gére degismektedir. Mesela bir kaydiraga cikmak bizim
icin problem olmayabilir peki bu durum herkes icin gegerli midir?
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Problemi anladik simdi cozmek icin gerekli adimlan inceleyelim.

Gunlitk hayattan problem ¢ézme durumlan verildikten sonra problem cozme
adinlarina gecilir. lik olaralk bir problemi gozerken nelere ihtiyac duydugumuz
konusu sunf igerisinde tartisihir. Bu noktada problemin anahtar noktalar: arasinda
olan: (a) Problemde verilenler, (b) Problemde istenilenler © Problemde roller,
vb. yapilann égrenciler tarafindan kesfedilmesi saglanmaya calsihr. Ardindan,
asagidaki problem ¢dzme adimlan ve agiklamalarna gecilir.

PROBLEM GOZME ADIMLARI
Adim-1: Problemi anlama
Adim-2: Bir plan yapma
Adim-3: Plan: uygulama
Adim-4: Céziimil degerlendirme

Problemi anlama: Bir problemi dogru bir sekilde cozebilmenin ilk asamast

problemi anlamakla baslar, problemi anlamak asagidaki sorulara yanit verilebildigi

zaman gerceklesmis olur.

« Bu problem ile ilgili elimizdeki temel bilgiler nelerdir?

+ Céziime ulasabilmek icin bu temel bilgilerin dismnda ihtiyac duyduklarmiz varsa
nelerdir?

« Problemde kimler, nasil etkilenmektedir?

+ Problemin semas: olusturulabilir mi? Anlasibirh@ arttrmak icin problemi
gorsellestirebilir miyiz?

« Problem nasil ortaya cikmus? Bildigimiz ve daha énce ¢oziim {irettigimiz benzer
problemler oldu mu?

Bu sorular ile ilgili gorasler belirlenerek ikinci adim olan “Bir plan yapma”
adimmna gegilir.
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Bir plan yapma: Her problemin ¢oziimine farkh ¢ozim yollanndan ulasilabilir,

bunu icin dogru céziim planin tercih ederel uygulamalk gerelemektedir. Bir

problem icin asagidaki cozim planlan uygulanabilir:

* Deneme yailma yoluyla coziimi test etme, olas: adimlan: ve tahmini sonuclar:
bulma

+ Problemi daha basit parcalara ayirarak ilerleme

+ Sondan basa dogru ilerleyerek farkli bir balas acisiyla coziime ulasmaya
calismak

+ Olas: cdziimleri igeren bir gorsel harita ya da zihin haritas: cikarmak (Cinki
bazilarnmz cizerek calismay: sever)

* Beyin firtmas: yapmal

“Plan yapma adimlan” nin ardindan sirasiyla “Plan: uygulama® ve “Cézimi
degerlendirme” bashiklarna gecilir.

Plan: uygulama: Bir planin uygulama sonucunun basansizlikla sonuclanabilecegi,
basansizlikla sonuglanan denemelerin sadece dgrenme deneyiminin bir parcas:
oldugu unutulmamalidr.

Céziimii degerlendirme: Coziimiin bulunmasinmn ardindan ise ¢oziimiin en etkili
cbziim olup olmadig ve bu ¢dziimiin baska problemlere uyarlamp
uyarlanamayacag ise bashgna aittir.




