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| NAGIL OTURSAN? |

BILGISAVAR KULLANIRKEN DIKKAT ETMENIZ GEREKENLER

Ekran goz hizasina gelmeli. \

Ekrana yakindan
bakilmamali. *——— 50-70cm

ik oturmaliyiz.

Kollar dirseklerden 90 derece
kirllmall.

Bilekler klavye kullanirken
desteklenmeli.

\ Koltuk yoksekligi

ayarlanabilir olmali.

Ayaklar yer ile temas etmeli,
yer ile temas etmedigi durumda

desteklenmeli. -\

gw. Her bir saatlik calisma
suresi sonunda 5-15
dakikalk aralar verilmeli.

Ara verildigi sirada gozler Ara verildigi sirada hareketli

dinlendiriimeli (Kitap okumak egzersiz yapilmali (Bisiklet
veya televizyon izlemek gibi w surmek, yOrOyus yapmak,
aktivitelerden kacinilmalr. ). paten kaymak vb. {
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LT

Gelismeleri takip
edememe kaygisi.

TEKNOLOJININ ETKILERI
Te50 oteed

Surekli olarak ismini
internette aratarak

hakkinda yazilanlari
ogrenme istegi.

'FACEBOOK DEPRECYONU

Olumsuz olaylarin sosyal platformlarda
tekrar tekrar paylasilmasi nedeniyle
insanlarin depresyona suruklenmesi.

CI-IEESEPODDING

Internetten surekli
olarak "mp3” indlrmek

~NOMOF ORI

Cep telefonundan
uzaklasma kaygisi.

INTERNET SiNiRi

Cihazlardaki performans
dasuklugunun kiside
%sinire neden olmasi.

HAYALET TiTREGIM

Telefon calmadigi
)) zamanlarda bile strekli
titrestigini hissetmek.

Dinlenme saatleri esnasinda dahi akill
telefonla, tabletle, bilgisayarla ugrasmak.

(BOOBLE TAKIBH
%0 Etrafindaki

insanlari
@ surekli olarak
internette aratmak.

QELFITiC |
Surekli kendi
fotografini cekip

sosyal medyada
paylasmak.

Kisinin sosyal medyada
paylasmasa bile kendi resmini ~2%
gunde en az u¢ kez cekmesi.

Akill telefon
bagimhiligl. ¢
Y

Sosyal hesaplarda surekli
fotograflara bakarak
zaman gecirmek,
paylasimlarini kimlerin

w takip ettigini kontrol
7 etmek.

 CiBERKONDR]

== Hastaligini internet
Uzerinden arastirarak
cozmeye calismak.




(=) TEKNOLOJININ ETKILERI

Asagida karisik halde bulunan teknolojinin etkilerini tabloda yer alan

tamimlarin basina uygun sekilde yaziniz.

FOMO nomofobi phubbing sinirda (borderline) selfitis  ego sorfi siberkondri

internet siniri facebook depresyonu cheeseponding selfitis (selfie hastalig)

google takibi  photolurking

elektronik uykusuziuk  hayalet titresim (fantom vibrasyon)

Teknolojinin Etkisi

Tanim

Kisinin cep telefonundan uzaklasma kaygisina denir.

Kisinin kendi resmini en az ginde (¢ kez cekmesi ama sosyal medyada
paylasmamasina denir.

Telefonlarimin calmadigl zamanlarda bile sirekli titredigini hisseden
kullanicilar bu hastaliga yakalanmis demektirler.

Kendi fotografini cekip sosyal medyada paylasmanin obsesif komplsif bir
egilim ve ozglven eksikligini gidermenin bir yolu olarak tarimlanmaktadr.

Pek ok konuda olumsuz olaylarin tekrar tekrar paylasildigi sosyal
platfarmda insanlarin depresyona siriklenmesi olayina denir.

Cihazlardaki performans disdklGganin kiside sinire neden clmasidir.

Akill telefon bagimhhg olarak bilinmektedir. Akill telefonlarini surekli elinde
tutan kullanicilar karsisindakinin séylediklerine odaklanmak yerine telefon
ekranlarina dikkatlice bakmakta ve karsisindaki kisiyi dnemsememesidir.

Hastaligini doktor yerine internette arastirarak ¢ozmeye calismaya denir.
Dinlenme saatleri esnasinda bile akilh telefonuyla, tabletiyle, bilgisayariyla
ugrasan kullanicilar bu hastalifa yakalanmis demektir, Bu hastalik saghk
acisindan da sindirim sorunlar, kronik yorgunluk ve agnlar gibi blyak
sorunlan beraberinde getirmektedir.

Gelismeleri takip edememe kaygisidir,

Sosyal hesaplarda sirekli fotograflara bakarak zaman gegirmek,
paylasimlann kimlerin takip ettigini kontrol etme durumuna denir.

Sdrekli mp3 indirme hastaligidir.

Surekli olarak kendi ismini internette aratarak, hakkinda yazilanlar 6grenme
istegidir.

Sudrekli olarak etrafindaki insanlari internette aratmaya denir.



BiLiSiM iLE DEBISi
Asagidakilerden hangisi iyi bir calisma ortami icin gerekli olmayan bir 6zelliktir?

Yeterli 1sIk

SORU 1

@ Klavye yerlesimi

SORU 2
hangisi yer almaz?

(&) Goz problemi

SORU 3
olur?

® 10 dk,

SORU 4
asagidakilerden hangisidir?

@ Hayalet Titresim

NN

SORU 5

Durus bozuklugu

Ego Sorfu

@Havalandlrma @Geni§ alan

Bilgisayar kullanimi sirasinda olusabilecek saglik sorunlari arasinda asagidakilerden

(©) Dis ¢lrtimesi (D) Bel agrilari

Bilgisayar basinda 60 dakikalik ¢calisma sonrasi ne kadar zamanlik dinlenme yeterli

25 dk.

© 30dk. (@) 35 dk.

“Kendi fotografini cekip sosyal medyada paylasma istegine karsi koyamama.” hastahgi

(©) selfitis

@ Borderline selfitis

“Ego Sorfu”nlin tanimi asagidakilerden hangisidir?

@ Kisinin kendi resmini en az gunde U¢ kez cekmesi ama sosyal medyada paylasmamasi.

Dinlenme saatleri esnasinda bile akilli telefonla, tabletle, bilgisayarla ugrasiimasi.

@ Olumsuz olaylarin tekrar tekrar paylasilmasiyla insanlarin depresyona suruklenmesi.

(D) Surekli olarak kendi ismini internette aratarak hakkinda yazilanlari 6grenmek.

J

SORU 6

GunlUk yasamda BIT kullanimina
drnek olarak

Saglik alaninda BIT kullanimina
ornek olarak

Egitim alaninda BIT kullanimina
ornek olarak

Bankacilik alaninda BIT kullanimina
ornek olara

Ulasim alaninda BIT kullanimina
ornek olarak

Sinema ve TV alaninda BIT
kullanimina ornek olarak

Guvenlik alaninda BIT kullanimina
ornek olarak

lletisim alaninda BIT kullanimina
drnek olarak

Uretim Sanayi BIT kullanimina
ornek olarak

MUhendiink ve Mimarlik alaninda
BIT kullanimina 6rnek olarak

SORU7 )
nasil gecerdi? Aciklayiniz.

[]
[]
[]
[]
[]
L]
[]
L]
L]
L]

Sutunlarda yer alan ifadeleri, harfleri uygun maddelerin yanina yazarak eslestiriniz.

@ Uzaktan egitim ile ders calismak
verilebilir.

Eglence, arastirma yapmak
verilebilir.

182'den randevu almak, e-devlet
uygulamasi verilebilir.

Ses/isi dedektorleri, giyilebilir
teknoloji verilebilir.

@ Simulasyon, 3B ¢izim ve
programlar verilebilir.

@ Navigasyon, uydular, ugaklar
verilebilir.

@ 3B goruntuler, greenbox,
animasyon verilebilir.

@ Sesliimza, ATM, internet
bankaciligl verilebilir.

Mobese cihazlari, glvenlik
kameralari verilebilir.

Goruntult konusma, e-posta
verilebilir.

Bir yapay zekaya sahip oldugunuzu dusiinin. Onunla neler yapardiniz? Bir glininuz
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1. Bilgisayar Birimleri Semasi

= |

|

Donanim, kullanici, uygulama programi,
isletim sistemi

e e+ e T

PECHOPRE S| - |~ |g i sayar Birimleri .

2. Bilgisayar Birimleri Semasi
4 [ ]"\
e |
Y
Donanim, Yazihm, Giris/Cikis Birimleri, Rastgele Erisimli Bellek,
Merkezi islem Birimi, Uygulama Programlari, Kullanici,

Uygulama programi, isletim sistemi
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Riuya’nin Seyir Defteri )

Asagidaki metinde bulunan bosluklari Ust taraftaki kavramlar ile doldurun. Bosluklari doldurmak icin kavram
havuzunu kullanmak yerine kendiniz de kavram yazabilirsiniz. Bazi kavramlar kullaniimayabilir ya da bazi
bosluklara uygun birden fazla kavram olabilir. 0 durumda birini tercih etmeniz gerekiyor. Ayrica sectiginiz
kavramlara kelime bUtunlugunu devam ettirecek sekilde eklemeler de yapabilirsiniz. Kolay gelsin!
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Gegen hafta internetten bir oyun indirmek istedim. Govenli oldugundan emin olmadigim bir

indirip oyunu kurdum. Kurulumdan sonra her actigimda bilgisayarim verip kapaniyordu.

Kendi basima bu isi cozemeyince benden yasca buyuk kuzenimden yardim istedim.

Bilgisayarima bakti ve sorunun en son kurdugum kaynaklanmis olabilecegini soyleyerek

bilgisayarimi onerdi. Onerisini kabul ettim. Oncelikle bilgisayarimdaki onemli dosyalarimi

icin tasinabilir bir bellek aldim. Isletim sisteminin yoklo oldugu bolumU

bicimlendirildikten sonra siliniyormus. Eski kuracak

'ye sahip olmadigmve —______ 6deyecek param olmadigiicin kuzenim acik kaynak kodlu olan

isletim sistemini onerdi. internetten indirip birlikte kurduk. Kurulum

biraz uzun surdt ama sonunda basardik. Bilgisayarimiilk acisimda beni biraz korkuttu.

Alisik oldugum ekran gorintusunden oldukea farkliydi ama deneyince grafik arayUzun cok

daha kolay oldugunu gordum. Bu isletim sistemi, donanimlari cok daha hizli taniyor, ayrica Ucretsiz bircok

yazilimi da bulabiliyorum.




ISLETIM SISTEMI NE YAPAR NE YAPMAZ?

PROGRAM
SEMBOLLERI

GOREVLER

Odev kapagi hazirlamak

Kopyalama islemi yapmak

Elektronik posta gondermek

Goruntulu gérosme yapmak

Film izlemek

Yeni bir yaziciyi tanitmak - -

Arayuz sunmak

Program kurmak

Gegici bellegi yonetmek

Dosyalar tutmak

Metin dosyasi olusturmak

Ogrenci bilgilerini tutmak

ARAYUZ GORSELLERI




AN ISLETIM SISTEMI SECNELIN? )
a1 1T TN\

ve bilgisayar |
modelleri tek tip D
isletim sistemi ile

calismak Uzere

tasarlanmistir. \_/ I
Arayuz kullanim kolayhg

I§|et|m sistemi secerken pek cok
Farkli arayUz gorebilirsiniz. Kullanim
2 alaniniza ve aliskanliklariniza gore
size uygun olani secebilirsiniz.

azilimlar

Bazi yazilimlar farkli isletim sistemleri ile de
calisirken bazilari sadece bir isletim sistemi igin
Uretilmistir, diger isletim sistemlerinde
calismazlar. Kullanmayi dUsinduginuz
yazilimlarin isletim sisteminizde calisip
calismadigini goz 6nUnde bulundurmalisiniz.

uvenlik ihtiyaci

Bazi isletim sistemleri disaridan
¢ N gelecek tehlikelere karsi daha fazla
gUvenlik sunar, bazilari ise kullanicinin
yaratabilecegi sorunlari 6nlemekte daha
donanimlidir.

@ Fiya
\ ‘ B Isletim sistemlerinin farkli fiyatlandirmalar
olabilir. Acik kaynak kodlular Ucretsizdir.

Isletim sistemleri gelisen teknolojiye gore surekli kendilerini yenilerler ve

Ayniisletim sisteminin Farkli soruomleri olabilir. ¥ 2T TSENOIONYE g0 SUTErl K8
belli zaman araliklari ile yeni isletim sistemi suromleri cikar.



ISLETIM

UZMANI

ISLETiM
sisTEMI

UZMANI




6.1.3.A1 - “Dosya Uzantilari ve Anlamlar” posteri

OGRETMENE NOT: Dosya uzantilari ve anlamlari posterine yapistirmak icin asagidaki dosya uzantilarini kesiniz.

o7 (_0DS o [0OP

OpenOffice Document OpenOffice Spreadsheet-Ca Calc OpenOffice Presentation- Impres

OpenOfﬁce Presentation- Impres PowerPoint Presentation Audio V|deo|nterleave
OpenOffice Formul/Math PowerPoint Slideshow | -

Excel Spreadsheet

_Mp3 \TXT |DOC/DOCX,

MPEG-1 Audio Layer ASCI Text f|Ie Document
Waveform Audio File Format J Executable file | J0|nt Photographic Experts Group

BMP | PNG » | ‘BIF"

BitMap Portable Network Graphlcs Graphics Interchange Format J

‘ POF_ | _MPEG

Adobe Portable Document Format Moving Picture Experts Group
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DOSYA UZANTILARI VE ANLAMLARI

(S Bi¢iMLENDIRILMEMi¢ METIN' DOSYAS!

A Not Defteri, Word Pad ve Word gibi programlarla acilabilir.

SES ve MUZIK DOSYAS!

Winamp, Media Player gibi programlarla ¢alinabilir.

RESIM DOSYASI

Paint gibi resim isleme programlariyla agilip degistirilebilir.

HAREKETLi RESIM DOSYASI

Paint gibi resim isleme programlariyla acilip degistirilebilir ya da
internet tarayicisinda (browserda) acilabilir.

RESIML BILGi (KITAP) DOSYAS

Adobe Acrobat Reader ile acilabilir

FILM DOSYASI

Media player, Real player, Divx, Quicktime gibi programlarla
acilabilir.

DOGRUDAN ¢ALISTIRILABILIR
PROGRAM DOSYASH ws-nos

KELIME iSLEM¢ DOSYASI ws orrice woeo

MS word'de agilabildigi gibi; Wordpad, OpenOffice ve Ability Write
gibi yazilimlarla da agilabilir.

TABLO / HESAP DOSYASH ws orrics exce
SUNU DOSYASI s orics power point
KELIME iSLEMCi DOSYASI (i
FORMUL DOSYAS! T S

HESAP TABLOSU DOSYASI (it i
SUNU DOSYASI o
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Dosyal velklasorlerimizil(resim,videomizil:..)internet
uzerninde saklamamiz icin’ bize venilmis' biralamn:

a—




Tl ] ] il L] F.3 L]
Egrisi Dogrusu Hikayesi
Agagrdaki hikidyeyi okuyunuz ve kendinize gére tamamlayiniz. Ardindan hikédyede

etik olmadigini diiglindiigiiniliz davraniglari agagidaki listeye yaziniz.

Gegen ay, ablamin en iyi arkadagi olan kargi komgumuz Cigdem ablanin yardima ihtiyaci oldu. Bir web
sayfasina resim yiiklemesi gerekiyordu. Ablam ona yardim edebilecedini siyledi. Bizim de o siralar modemim

anzalanmistl ve evde internetimiz yoktu. Ablam arkadasina yardima gitti. O sirada cep telefonu evde kalmisti.

:@ Telefon galdi§ igin aldim. Bu arada ablama bir sms geldigini fark ettim. Smsde komsumuzun internet sifresi
vardi. Arkadasimin telefonu olmadifi I¢in babasi ablamin telefonuna sifreyi sms olarak atmisti. Cok kolay bir
sifre olduju igin aklimda kelayca tuttum. Sonra tabletimle oynarken internete girmek istedim ve o gifreyi
kullandim. Sonra da saatlerce video izledim. Kendime ait video kanal actim, ama kendi bilgilerimi vermedim
Sinifta cektigimiz videolan internette paylastim. Cok eglenceli bir aksam oldu benim icin. En cok begeni ala
videom bahgedeki kediyi cektigim video olmus. Ama video yorumlarindan anladim ki insanlar kediden ¢ok
@ arkada kogarken sendeleyen bir grenci oldugunu fark etmisler, ona giiliip yorum yapmislar. Ben de fark
edince ok guldim. Gocuk oldukga saskin ¢ikmis. Gocugu tamiyanlar olmus, yorumlarda dalga gegilince onla
da dalga gecenlere kizmiglar. Konu biiylimis. Video cok izlenim aldigi icin kaldirmadim, istemedigim
yerumlan sildim. Video kanalimla uragirken baska bir haber aldim. Ci§dem ablalar, internet kotalarini ok

N

n

r

astiklan igin internet faturalan ¢ok yliksek gelmis. Aflesi bunun icin Cigdem ablay: suclamig, ¢lnki kullamm

bilgileri ablamin yardima gittigi ginden sonra fazlaca internet kullamildigini gosteriyormus. Ablamin dedigine
gire Cigdem abla cok aglamis. Annem ve babam da dgrendi durumu, onlar da ¢ok dzildiler, Bize de interneti
kullanirken aginya kagmadi§imiz igin tegekkir ettiler. Sabah okula gelirken Cigdem ablanin babasini g&rdim,

basimi cksadi, cok akilh oldugumu séyledi. Okula gittigimde videodaki ¢ocuk ve annesinin mildir odasina
girdigini gordum. Birkag ders sonra nobetgi 6grenci sinifa duyuru yapmaya geldi. Okula cep telefonu
getirmenin, herhangi bir gériinti almanin ve yayinlamamin kesinlikle yasak oldugunu séyledi. Zaten yasak
oldufunu biliyorduk. Birden korktum, eflenmek icin yaptiqim birkag kiigiik hareket neden bu kadar biiyiidi,
hig anlamadim. Kimse videoyu benim paylastiimi tahmin etmiyor, Cigdem ablalann faturasinda da kimse
benim payim oldugunu diisinmiiyor. Ben de su sekilde davranmaya karar verdim:

Etik olmayan davraniglar listesi:
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J0RBADAN

Kisisel
gorusmeleri
kaydetme ve

paylasmal!

Rahatsiz
edici
ve cok fazla
sayida
mesaj
gonderme!

Kisinin sanal
agdaki
duvarinda
rahatsiz edici
SEVIENINETE
bulunma!

Kisilerle ilgili
dogru olmayan
veya onlari
rahatsiz
edebilecek
bilgileri
paylasma!




Hikaye Formu

GRUP ADI
UYELER
A
HIKAYE
Kelime Sayisi Etik Davranis ihlali Etkileyicilik Sinif Oyu Toplam
X5 r————— x 10: e . b A

Parola, Sifre, Cevrimici, Lisans, Ucretsiz yaziim, Kisith yaziim, Beta, Sinirh siirim,
Video Kanal, Oz cekim, Tarayici, Kamera, Toplum, Sosyal. Ag, internet. Aile, Yabanci,
Paylasim, Kopyalama, Korsan, Zorba, Eglence, Arastirma, Ceza, Odil, Virus, Kimlik,

isletim Sistemi, Klavye, Monitér, T.C.Kiltir Ve Turizm Bakanligi, Sosyal Ag, Kablo,
Kablosuz ag, Fotograf, Film, Cd, Flashdisk (Flasdisk)

17
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TELIFHAKLARIGAZETEMiZ

Gazete logosu ___

:

Yazarlar

Makale

_—
{ oL BETES
\\ s,
\1 L s
‘\\ =
i

— Gazete adi

Neden dnemli?

Telif hakki
olmayan muzik
onerileri

Telif hakki
olmayan kitap
onerileri

20

Tarih

Manset / Haber

|-- Telif hakki ihlali

guncel haber ozeti

Telif hakki

—r koruma

.

araclari

- Slogan

-~ Reklam




LiSANS TURLER

UCRETSIZYAZILIM
(Freeware)

Sizin igin guzel bir yazilim yapmaya
calistim. Ucretsiz istediginiz gibi
kullanin.

GECiCi KULLANIM (TRIAL)

Yazilimim ucretli bir yazilim.

Isterseniz 15 giin deneyin,
memnun kalirsaniz satin alin.




YARATICI BiRLIKTELIK

P .ﬂmﬂfr ‘m'{’-’:-%
(©) Her hakkisaklidir. (&}

@ Kamu malidir. Telif siiresi bittigi icin telif hakki olmadan kullanabiliein®
(cc) Bazt haklari saklidr.

Y 9 o

Hicbir hakki sakli dedil. Serbestce kullanabilirsin.

@ Sahibine atif yapmalisin.

@ Ayni lisans tiirii ile lisanslarsan degistirip, kopyalayip kullanabilirsin.

@ Eseri ticari amacla kullanamazsin. (&=

Google g = Q

Google!da kullanlm Tumi Gaorseller Videolar Haberler Daha fazla Ayarlar Araclar

Boyut « Renk « TUr Zamanr, ... Kullanim haklari « Diger araclar~

haklarina gore arama
ya pabilecegini biliyor Degisiklikle yeniden kullamim icin etiketlenmis olanlar

Lisansla filtrelenmemis olanlar

v~ Yeniden kullanim icin etiketlenmis olanlar

m u y dun - Degisiklikle ticari olmayan yeniden kullanim i¢in etiketlenmis olanlar

::::
-------
--------------
--------------

licari olmayan yeniden kullanim icin etiketlenmis olanlar




oroniloroeliforole)
® 0 el 020 |@@§@@}

Atif yapilmal, tlretilemez, ticari amacla kullanilamaz.

Atif yapilmali, ticari amacla kullanilamaz.
Atf yapiimal.

Atif yapilmali, ayni lisans ile paylasiimal.
Atif yapiimal, turetilemez.

Atif yapilmali, ayni lisans ile paylasiimali, ticari amacla kullanilamaz.
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@ SIBRAKIMISEVENM) oy e

Telefonda polis, banka gorevilisi,
hakim, savci, musteri

hizmetleri personeli gibi arayan
kisilere kisisel bilgilerini verme!

Givenli olmayan web sitelerinde;

Uye olma!
Alisveris yapmal

Baglantilara tiklama! Karsindaki kisinin tanidigin bir
Loberlere hemen inanmal aﬁ@ kisinin hesabini izinsiz
' 2 kullanabilecegini unutmal!

Dosya indirme!
Guvenlik yazilimi kullan!

Internette emin olmadigin @

bilgileri paylasmal! %

Tanimadigin kisilerle iletisime gecme!

MUmkunse 6nemli bilgilerin oldugu
bilgisayar ile internete baglanma!

[NTERNETTE HICBIR ZAMAN TAM GUVENDE
OLAMAYACAGINT UNUTMA
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Duyqgu Bilge'ye mesaj atiyor.

'llll.
QA ~ &% .
Duyqu: Duyqu:
mrb? Merhaba.
Bilge: Bilge:
ST Selam.
. Duyqu:
Puygu: Nasilsin?
nbr
. Bilge:
Bilge: lyiyim, ya sen?
i sen
DG Duyqu:

lyiyim, tesekkiir ederim. Odevimi
bitirdim. Seninki bitti mi?

Bilge: '
ithhh nooooo. isim olmaz Bilge: :
Hayir bitiremedim.
Duygu: Duyqu:
00000 ¢ok coolsuuunn Cok havalisin.

O O
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Bir takma isim kullan. Asla profil resmi
olarak kendi resmini kullanma!

Konum, aile bilgileri, isim soyisim gibi
kisisel bilgilerini paylasmal

Yasinin, kullanmak istedigin site
ya da uygulama icin uygun
oldugundan emin ol!

Sanal ortamda tanimadigin
kisilerle iletisime gecme!

Sosyal medya hesaplarin varsa, gizlilik
ayarlarindan “o0zel” secenegini isaretle!

Sosyal medya hesaplarinda mumkunse
seni etiketlemelerine izin verme!
Yapamiyorsan her gun kontrol ederek
fotograflardan “secenekler” bolumunden
etiketleri kaldir.

Arama motorlarina tirnak icinde adini ve
soyadini yaz. Adin ve soyadini tam
yazdigin sayfalar varsa (forum, yorumlar
vb.) bu sayfalardaki sana ait icerikleri sil.

Tam ismini internetten tamaman kaldirsan
bile, kararh bir arastirmacinin
etiketlendigin gonderileri inceleyerek
sana ulasabilecegini aklindan ¢ikarmal




Oyun Adu:

Tasarimcinin Adi: Sinifi:

Oyun Tara: QEQitici QMacera DBuImaca OYar|§
") spor [ )Strateji 7 ) Roloynama ) Diger

Kullanici sayisi: ) Tek kullamicili ) iki kullamicili ) Gok kullanicils

Oyunun kontrolleri: QKIavye DFare ’DDokunmatik

Konusu

Neden boyle bir oyun yapmayi tercih ettin?

Oyunun karakteri / karakterleri nasil géruntrda?
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BILGI

GIzLILiGE

Asagidaki tabloda cevremizdeki kisiler ve bilgilerimizi paylasma
durumlarimizin bulundugu bir tablo vardir. Tablonun altinda ise
bilgilerimiz listelenmistir. Bu ¢alismada sizden beklenen bilgilerimizin
gizli mi herkese acik mi olacagina olasi riskleri goz dnunde
bulundurarak karar vermek ve numaralarini, 6rnekteki gibi uygun

kutucuga yazmanizdir.

Paylas

Kismen

Paylasma

Ailem

Akrabalarim

Sinif Arkadaslarim

Komsularim

Ogretmenlerim

Yeni Tanistigim Kisiler

Yakin Arkadaslarim

Polis

Sosyal Medya
Arkadaslarim

@ Kimlik Numaram

® Kan grubum
© Ev adresim
(4] Yasim

® Basar durumum
O Ders notlarnm

(7 Fotograflarm

© Videolarm

© Mektuplarim
@ Mesajlanm

@ Hastaliklarm
@® Dogsum giiniim
@® Dustincelerim
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C
Bilgilerin yazma, okuma . :
’ ' Guvenlik yazilimlari.
@ taginmasi esnasinda bozulmalar. y
)
—@ Fiziksel zararlar. Vedek alma.
J

_O Yok edilme. ) [Verileri sifreleme. S
\ y
&2 ) {Oturumu kapatma. Q—
2 - )
S N2
4@ Kaybolma. \Q((
: ”~

[Kullanlu oIU§turma.
—@ Silinme.

=

C

LP arola ile giris.( e




HIZLI Bilge Kunduz, sayilari sifrelemek istemektedir ve bunun icin Hizli Bilge Kodu (HBK] sistemini gelistirmistir. Bu
: grafiksel kodlama sistemi karelerden olusmakta ve her bir kare de bir degeri temsil etmektedir. Kareler, asagidan

BH_(][ yukariya ve sagdan sola satir satir doldurulmaktadir. Sag asagidaki deger 1 olup; her bir kare kendisinden dnceki
degerin iki katidir. Asagidaki 6rnek, 3x3'0k HBK sisteminin ilk dort degerini gostermektedir. Bilge Kunduz, bir sayiyi
sifrelemek istedigi zaman bazi kareleri siyah yapmaktadir. Sifrelenmis sayi ise bu siyah karelerdeki degerlerin
toplamindan olusmaktadir.

Ornegin: 3x3'10k sifrelenmis HBK kodu 2 + 32 + 64 = 98'dir.

Soru Asagidaki 5x5'lik HBK gosterimlerinden hangisinde en buyUk sayi sifrelenmistir?
a) b) Q) d)

BuyUkada'da yasayan Bilge Kunduz ulagim icin otobUs kullanmaktadir.
Agac, Orman ve Akarsu bolgelerine giden otobUslerin numaralari
asagida verilmistir. OtobUs numaralari bolge adinda yer alan
karakterlere gore belirlenmektedir.

Agac 9397 Orman 12496 Akarsu 989205

"Gamur” bolgesine gidebilmek icin Bilge Kunduz'un hangi numarali otobUse binmesi gerekir?

a) 79452 b) 78524 ) 60983 d) 69431

Bilge ve Bilgin Kunduz sifreleme diski ile sifreli bir mesaj hazirlamak isterler. Sifreleme diskinde i¢
disk ve dis disk olmak Uzere iki bolum bulunmaktadir. Bilge, Bilgin'e 6gle yemeginde yemek istedigi
yemegin adini sifreli bir mesajla gondermektedir. Mesaj asagidaki gibi sifrelenmistir.

1. Bilge yemegin adini yazar.

2. Her bir harfin altina 1ve 9 arasinda bir sayi yazar ve her bir harf igin bastan baslamak
kaydiyla icteki diski altta yazan sayr kadar sola dogru cevirir ve icteki diskte hangi harfe
karsilik geldigini yazar.

3. Bilge sifreli mesaji Bilgin'e gonderir. Bilgin 6gle yemegini siparis etmek icin sifreli mesaji
cozmelidir.

Mesaj M A N T I
Sola cevirme | 1 5 7 4 7

Sifrelimesaj | N E T Y 0

Ornegin MANTI icin yandaki sifrelemeyi yapmalidir.

Soru: Bilgin yanda verilen sifreli mesaji aldigina gére, | Mesaj Pty
Bilge 6gle yemegi icin ne yemek istemistir? Solacevirme | 3 | 5 | f 7 |1 4| 5| 3| 6| 4

Sifrelimesaj | N | E | S | T | I C|E| T| NJ|O
a) KARALAHANA b) KARNABAHAR ) KARNIYARIK d) KABAKDOLMA
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Ben bir Virus'um!

: Ben bir Trojan’im!
Cogalirnm, bagka programin igcinde YA Z I I I M Sakli dururum, zarar vermem, zor
yasarim, bulasirnim. Bilgisayan farkedilirim. indirilen bir
yavaslatinm, bilgileri bozabilirim. “ ' oyunun icinde gizlenerek bulasir,
| A bilgileri sessizce ¢alarim.
. U
(- i

N
Ben bir Solucan’im! o il = Ben bir
Bagka frograma lhtlyavmm /:/} Rootkit'im!
yok, agdan bulagip, agda o
. Bilgisayarlari uzaktan
gezerim.
kullanirim.

Tum klavye hareketlerini kaydederim ve gizlice

gonderirim. Tum yazigsmalari, gezinmelerinizi, parola
ve kart bilgileri gibi bilgilerinizi ele gegirebilirim.

_—

Zararh yazilimlari tanirim, bilgisayarinizda

lursam silerim, silemezsem karantinaya alirim,

yeni virusleri takip ederim, izinsiz girisleri
engellerim, sistemi hizlandirmaya calisirim. Z

Ben bir
antiviris yazilimiyim. N\ bu

~
/



. Vﬁmﬂgﬂ@n’ﬁ N@gnﬂ EalrkdEdeliz
Viruslercemn lh’]&)gn[l KerunUiruizé%

Zararh yazilimlardan korunmak ve

O Sistem | . 3
zarari en aza indirmek igin
© Bilgiler o kullanin, oy
© Istenmeyen programlar, internet sayfalar ® Onemli bilgilerinizi ,
© Bilgisayar verdiginiz komutlari © Isletim sistemlerini , Bazi isletim 5
X « R sistemleri daha giivenlidir UNUTMAYIN, &
© Bilgisayar isteginiz disinda
© Viris/yazilim kullanin,
O Bazi dosyalar programlari glincelleyin, @@
bilgisayariniza zararh yazilim O £ min‘olmaaiiyie S L
BULASMIS QLABiLiR! O Guvenilir olmayan sitelerden
@ Tarayicinin ust duzeyde tutun
O Ayni anda antivirus programi kurmayin,

© Bulasmis virusu temizleyemiyorsaniz

veya

(B,



v
Kulaktan kulaga oyunu i¢in sdzcukleri isaretli yerlerden
keserek yazilar alta gelecek sekilde Ust Uste diziniz.

| 2-YerelAlan AgI(LAN) | 2-Yerel Alan AZI(LAN)
" 3-Genis Alan A# (WAN) | 3- Genis Alan A (WAN)
Caomgken sk
soAgKablosu soagkablosu
6-Modem 6-Modem
 7-internet giimemer
B-internettarayr | 8-intemettarayc
9-Yénlendirici (Router) | 9- Yénlendirici (Router)
""" 10- Dagiar(Switch) | 10 - Dagitc (Switch
""" 1 -Kablosuz internet 11 - Kablosuz internet

13 - Ag Yazicisi



BILGISAYAR AGLARI

Kutu icerisindeki kavramlari kullanarak asagidaki bosluklari doldurun——

Ag tarayicisi da denen kullanicilarin ag sunuculari Uzerinde yer alan HTML veya daha gelismis
sayfalarin aciimasini saglayan, genel aga dosya yUkleme ve agdan dosya indirme gibi islemlere
olanak taniyan yaziima ..., denir.

Sadece belirli bir kurulus icindeki bilgisayarlari, yerel aglari (LAN) ve genis alan aglarini (WAN)

birbirine baglayan, cogunlukla TCP/IP tabanl aglara ..., denir.

Iki ya da daha fazla bilgisayarin bilgi paylasimi veya iletisimi icin baglanmasiyla olusan yapiya
......................... denir.

Bilgisayar aglart ..o, gibi yerlerde kullanilir.

Bilgisayar aglarinda ........ccccocooevviiiiiieeen, gibi farkl turlerde dosyalari paylasabiliriz.
Bilgisayar aglarinda tek bir ..., kurarak maliyeti azaltabiliriz. Boylece pek cok

bilgisayarin bulundugu bir bilgisayar aginda tek bir bilgisayardan ¢ikti alabiliriz.

Birbirine yakin mesafedeki; ayni binada veya ayni oda icerisinde bulunan bilgisayarlarin baglan-
maslyla olusturulan aglara ..o, denir.

Ayni ag iletisim kurallarini kullanan iki bilgisayar agl arasinda veri cercevelerinin iletimini saglayan
ag donanim biriMmine ..o, denir.

Birden fazla bilgisayarin ya da cihazin birbirine baglanmasini ya da iletisim kurmasini saglayan
fiziksel veya mantiksal bUyUk aglara ..., denir.

Bir bilgisayarin ag Uzerindeki diger araclarla veri alisverisini saglayan i¢ donanim birimine
.......................... denir.

Ag kartindan ¢ikan veri ..o, yolu ile modeme ulastirilir.

Bilgisayarlarin ve diger ag birimlerinin birbirlerine baglanmasina olanak saglayan ag donanim
DIFIMING ©oiciic, denir.

Bilgisayarlarin telefon hatti Gzerinden internete baglanmasini saglayan elektronik cihaza
......................... denir.

Kisisel bilgisayar, video oyunu konsollari, akilli telefonlar gibi cihazlarin kablosuz olarak internete
baglanmasini saglayan teknolojiye ........ccccoceevevnen. denir. Bu teknoloji dizustU bilgisayarlarin ve
diger tasinabilir cihazlarin yakinlarindaki kablosuz erisim noktalari araciligiyla yerel alan agina
baglanabilmesini saglar.
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AGATAKTLAN COZUMLER

OGRETMENLER [CIN: Asagidaki sorun ctimlelerini isaretli yerlerden keserek gruplara kagitlardan birini
vererek kagitta yazan durumu okumalarini, ¢6ziime ulastiracak onerilerde bulunmalarini séyleyiniz.

1. Altina sinif 6grencisi olan Furkan’'in sinifindaki bilgisayarlar internete baglanamamaktadir.
Bilisim teknolojileri 6gretmeni bu soruna bir ¢6zUm Uretememistir. Sizce bilgisayarlarin
internete baglanmasi icin neler yapilabilir? Bilgisayarda hangi bélimler kontrol edilmelidir?

2. Okulunuzda bir bilisim teknolojisi sinifi yok ve kurmak istiyorsunuz. Bu konuda bir ekip
kuruldu ve siz de bu ekiptesiniz. Bilisim teknolojisi sinifindaki bilgisayarlarin birbirlerine
baglanmasi icin nelerin gerekli oldugunu anlatan bir sunum hazirlayiniz.

3. 0 gun Ebru’nun dogum gunudur. Ebru dogum gunune gelen arkadaslarina video
acmak ister ancak baglanti yavas oldugu i¢in video bir turlU ac¢ilmaz. Ebru bu duruma
anlam veremez ¢Unku birkag saat 6nce ayni videoyu kolaylikla agmistir. Sizce video
neden acilmamaktadir? Ebru’ya bu konuda neler énerirsiniz?

4. Semiha ve ailesinin evindeki internet baglantisi sinirlidir. Ay sonunda yuklu bir fatura
gelince babasi Semiha'yi yanina cagirir ve bu durumu aciklamasini ister. Semiha énceki
aylardaki gibi birka¢ kez ders videolari izledigini ancak bunun da faturayi etkilemeyecegini
sdyler. Babasi Semiha’ya inanmaz. Semiha bu durumu ¢6zmek icin hemen ise koyulur. Sizce
bu durumun sebebi ne olabilir? Semiha bu durumu ¢6zmek icin neler yapmis olabilir?

5. Zeynep'in babasinin is yeri dort katlidir ve babasinin bilgisayari dordincu kattadir. Zeynep ev
ddevini yazicidan cikarmak icin babasinin is yerine gider ancak babasinin bulundugu katta yazici
olmadigini bunun i¢in giris kattaki bilgisayari kullanmasi gerektigini 6grenir. Zeynep bu duruma
anlam veremez ¢Unku 6nceki hafta derste bir bilgisayar aginda dosya ve yazici paylasimi
yapilabilecegini 6grenmistir. Hemen babasinin yanina gider ve is yerinde bulunan bilgisayarlarin
tumunun ayni yaziclyl kullanabilmesi icin gerekli islemleri yapmaya karar verir. Sizce Zeynep
bilgisayar aginda hangi islemleri yapmis olabilir?

6. Cok 6nemli bir 6devi yapmak icin bilgisayarin basina oturdunuz ancak bilgisayarin internete
baglanmadigini fark ettiniz. Bu durumu ¢6zmek ve bilgisayari internete baglamak i¢in neler
yapabilirsiniz? Tum olasiliklari dustunerek aciklayiniz.

7. Anneniz ve babaniz evde odanizi degistirdi. Yeni odaniz daha buyuk ve gunes goruyor. Ancak
bir sorununuz var; bilgisayarinizi actiginizda internete baglanamiyorsunuz. Bunun sebepleri
neler olabilir?



BiLGiSAYAR ABLARI i

0 ki tUr bilgisayar agi vardir. Bunlar:

1-

-

@ Bilgisayar aglarinin gorevi

e Bir bilgisayar aginda asagidaki bilesenler bulunmalidir:
1-

e Bilgisayarlar arasinda dosya ya da yazici paylasimi yapmak icin
nelere gereksinim duyariz?
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BiLGiSAYAR ABLARI i

° ki tUr bilgisayar agi vardir. Bunlar:

1-

2-

@ Bilgisayar aglarinin gérevi

e Bir bilgisayar aginda asagidaki bilesenler bulunmalidir:
1-

a Bilgisayarlar arasinda dosya ya da yazici paylasimi yapmak i¢in
nelere gereksinim duyariz?
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Bir kaynaktaki g’ - WIKI adi verilen
bilgiyi baska bir kavnaklarin
kaynaktan teyit / ynaxiarin

. herkesin bilgi
ediyorum. 5 @ ‘- girmesine olanak
s veren kaynaklar

Guvenlllr arama oldugunu biliyor,
motorlarini Bllgllerln guncel bu nedenle bilginin

kullaniyorum. JINENIER U] %100 dogru

ediyorum. olmayabilecegini
unutmuyorum.

JOGRU VERIVE NASIL

Resmi siteler en guvenilir sitelerdir. Gov uzantilidir.
or  Com uzantil siteler ticari sitelerdir, yanls bilgi icerebilir.
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C__
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——

Org uzantil siteler kar amaci olmayan kuruluslara aittir ama bilgilerin baska kaynakla teyidi onerilir.




NKARA SL

AVNAKLARI”

SONUGLAR

GG giE ankaranin U kaynaklan m O

T iamerl] G sk Wisherobar L= Hantals Miaren karia Aynsiar Pl

[ ANKARA ICMESUYU DURUMU RAPORU ] TMMOB Ingaat ...
ankara.imo.org.irfgenelfbizden_detay php?kod=200558&tipi=2&s5ube=3 -

T Mi= 2017 - Kit kaynaklara gasterilecek 6zen sadece tiketicilerden beklenemez. ... TAM 2 YIL OLDU
KIZILIRMAK TAN ANKARA YA SU [LETILMEDI.

Ankmra'nin Su Sorunu v Bilinmaysn Gerpakler | Yapi

vy o i » Hiabesrier o Gelindam =

A0 Ades 2007 - Anksra'nen Su Sarund vo Blemayen Gomeitar haBann piumas in omor . By
haynaklarnmn yinsimi Dirved Ba |gafnin [D81) glevidic

Ankara'mn yenall kaynak sulan incalendi - Bon Dakika Habader

s il oo & » Glndars =

3 b 20e0A - Ardnara v dppdecndnicl yoenln sy kaprak aneen @i ma Rallme nlsermad. o yap e
aragdemanen sy Ankoers & G Bonama Vol

Eu Maynaklanmz - ki

WA R O TR G T ook i =

Ebnadad #pesnin su Hene-ird EDmok Win Kargah mesvidiea ASH miarianyla br - Kavpaidonya Bamj.
Andara [§ Faka g $5 k. kg Sodussrdid

"1 ankara'nin su sorunu

akgul.bilkent.edu tr/iklim/susuz-ankara-losun.pps =

5 AQu 2007 - O halde yaganan su sorununun nedeni Ankara'nin yerlegim yerinin yanlighd ... Su
kaynakiarinin yanetimi Deviet Su Igleri (DS[Ynin gorevidir,

Ankara'da su kaynaklar yeterli mi Ankara'da akarsulardan ...

hitps:ifeadey.com » Ortaokul » Sosyal bilgiler =

T Ara 2016 - Ankara'da su kaynaklan yetedi mi, Ankara'da akarsulardan yararianihyor mu. Ankara'da
ekonomik faaliyetler geligmig mi. Acil l0tfen hepsine ..

Ankara'nin Su Kaynaklar nelerdir? - Kalemler ve Kiliglar
kalemlervekiliclar.blogou.comfankara-nin-su-kaynaklari-nelerdin/d0954 14 =

18 Eyl 2008 - 3.2, SU KAYNAKLARI 3.2.1. GOLLER Ankara'da jeclojik clusumlar sonucu ortaya gikan
dotjal gollerde.

IPbFl ankara ili maden ve enerji kaynaklari - Mta
www.mita.gov.triv3.0/sayfalaribilgi-merkezi/maden... 2010/Ankara_Madenler.pdf =

Tiorkiye Gumhuriyeti'nin Bagkenti Ankara, Anadolu'nun merkezi bir ... Ankara ili metalik madenlerin yan|
zira enddstrivel hammadde kaynaklan bakimundan,

. _ _ _ _ _ _ Grubu

Tavsiye Edilen Kaynak Siralamasi

2 3 4 5 6 7 8

39



yaseminaltinsoy
Yapışkan Not
yaseminaltinsoy tarafından ayarlan Accepted


%‘J I J‘; ;' y
‘“‘b \“‘ il ¥ A "V S
Lm“iﬁ ifi ~m 7,:@- 1




AU Zamr
[Senkron)

Farkl zaman
(Asenkron)

Bilgisayar ve projeksiyon sistemi

Takta Tepegoz

Akilli tahta

Bilgisayar destekli egitim (BDE)

CD / DVD

Coklu ortam uygulamalari

*

AU er {1z ygze)
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Goruntulo konferans
Sesli konferans

TV (Canli baglantilar)
Online ders platformlari
Sohbet odalari

Yahoo

Skype

Hangouts

E-posta Forum sayfalari

Vikiler
Blog

Web sayf
=R s mesaj (SMS]

arkl yer (Online)







TABLOLARDA CLLGIN SORULAR! |

SORU 1 ) LibreOffice Calc-Tablolama programinda hazirlanan dosyalarin uzantisi
asagidakilerden hangisidir?

® .bmp .doc © .ods D) .exe
SORU 2 ) Google e-tablolar programinda hazirlanan dosyalarin uzantisi asagidakilerden

hangisidir?
@ .exe txt © .ods () .xlsx

SORU 3 ) Go6rmus oldugunuz bu tablo kag satir ve sutundan olusmaktadir?

(® 5 satir - 2 sutun 2 satir -2 satir -~ (©) 5 satir- 5 sttun @ZsaUr— & <tun

17 \:]Xel Siradaki sorulari asagidaki tabloya gére cevaplayiniz.

A E C D
Ogrenci Adi 1.Yazih 2.Yazih Ortalama

Erkan

Gumrah
Orhan

Ayse

L3 I T

Erkan'in 1. ve 2. yazil notu ortalamasini veren formul asagidakilerden hangisidir?
(A =Ortalama(B2:C2)
=Toplama(B2:C2)
(© =Ortalama(B2:D2)
(@ =Toplama(C2:D2)

Sinifin 1. ve 2. yazili notlarinin ortalamasini ayri ayri bulunuz.

Sinif ortalamasini bulunuz.

Nol: IVl Sinif ortalamasina gore tablodaki verileri bUyukten kucuge siralayiniz.
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A

GEG VE VIDED ISLEME ARACLARI zini /-

0 Ses kaydi yapabilmek, ses dosyalarini calmak icin hangi araclara gereksinim duyariz? g (ED

a) Q)

b) d)

© Gorunta kaydi yapabilmek ve video dosyalarini ¢alistirmak icin hangi araclara
gereksinim duyariz?

a) Q)
b) d)
@ ~nalog ve dijital ses dontstimlerini yapan donanim biriming .....................cccoo... denir.

© Dijital sinyalin fiziksel ortama aktarilmasini saglayan ve sesi duymamiza yardimci olan
donanim Dirimine ..., denir.

© riziksel ses dalgalarini dijital sinyallere ¢eviren ve sesimizi bilgisayara kayit eden
donanim birimine ..., denir.

0 En bilinen ses dosya uzantilarng ... ornek olarak verilebilir.

(1) Bilgisayar ekranina ya da cep telefonuna ¢ok yakindan baktigimizda gordugumuz kucuk
noktalara ..., denir.

@ Dijital gorintiyt ekranda gérebilecegimiz bicime donustiiren donanim aracina

..................................... denir.
© Hareketli goruntuleri kayit etmemize yardimci olan donanim birimine ................. denir.
) En bilinen video dosya uzantilarina ... ornek olarak verilebilir.

) Ses kaydiyapabilmek ya da ses dosyalari Gzerinde dizenleme islemi yapabilmek igin
..................................... programini kullanabiliriz.

@ Kayit edilen goruntiler tzerinde degisiklik yapmak icin ......ccooovvvvevvvveeccoens programini
kullanabiliriz.

Q... uzantili dosyalarin boyutlari ktuctk olmasina ragmen kalitelidir.

m ................... uzantil dosyalar ses kaydi icin kullanilirlar ve sikistirmadan oldugu gibi kayit
Yy yaric 3 gug y

yaptigl icin oldukca yer tutar.

(15 uzantil dosyalar ses ve goruntuyu sikistirarak kaydeder ve bu tur dosyalar

acip oynatmak icin kullanilir.

O .o uzantili dosyalar video iceriklerini ve internet yayinlarini kullanmak icin
gelistirilmis bir sikistirma bicimidir. Videolarin kalitesini koruyarak ag uzerinde kullanimina
destek de olur.

17 R uzantili dosyalar es zamanli oynatmak amaciyla ses ve video verisini
birlestirirler.
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(X ]
° 1- Asagidaki metinden yararlanarak sorularin yanitlarini bularak yanlarina
I yaziniz. Her sorunun vyaniti metin icerisinde olmayabilir. Burada
arastirmaci kisiliginizin devreye girmesi gerekiyor.

2-Ustte karisik sekilde yer alan veri tipleri ile tablodaki tanimlari
eslestiriniz. Birinci soruda verdiginiz cevaplari uygun veri tipine gore
tabloya yerlestiriniz.

" TURKIYE \
Asya ve Avrupa kitalarinda topraklari bulunan Turkiye

| Cumbhuriyeti Devleti, 29 Ekim 1923 yilinda kurulmustur. 80 milyon

810 bin 525 nufusu olan ulkemizde toplam 81 il bulunmaktadir.

Ulkemizin yiz 6lcimu 783.562 kmzdir. Birlesmis Milletler (BM)

' Uyesi olan Turkiye, ayni zamanda 1954'ten bu yana UNICEFin
(Birlesmis Milletler Uluslararasi Cocuklara Yardim Fonu) de
Uyesidir. DUnyada ¢ocuklarin bayraminin oldugu tek ulkedir.

Sorular:

O YUz OICUMU NI e

O  NUTUSU NI e

© NUTUS YOBUNIUSU NEAIT? e

O En coktopragi hangi Kitada Yer allyOr? e

© Cumhuriyet hangi tarinte KUrUIdU? e

O  BaSKENT NMEIESIAIIT e

® Birlesmis Milletler Uluslararasi Cocuklara Yardim Fonu Uyesi mi? ...

© Ulkemizin en bati ucundaki yerlesim biriminin ilk harfi nedir? ... .

Veri Tipi Bashgi Veri Tipi Tanimi Yanitlar

Hesaplama islemlerinde kullanilir. Tim
sayi cesitlerini icerir. Pozitif ya da negatif
tam sayilar kullanilabilir. Ornegin; acilar,
uzaklik, ntfus, Ucret, yaricap...

Tum tek haneli sayilari, harfleri ve 6zel
karakterleri kapsar. Tirnak icinde belirtilir.
Bilgisayar s6zcugundeki “B" harfi bir
karakteri ifade eder.

Birden fazla karakter bir araya geldiginde
bu veri tipi ortaya cikar. Ornegin
“Bilgisayar” sozcugundeki karakterlerin
timu bu veri tipindedir.

Yalnizca iki kelime barindirir; dogru ve

yanlis. Evet ya da hayir seklindeki karar
verme sireclerinde kullanilir. Ornegin;
arabasi var mi, lise mezunu mu?

Tarih, saat, adres, banka hesap
numarasi gibi verileri temsil eder.
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KARAKTER VIERI TiP

Tum tek haneli sayilari, harfleri
ve ozel karakterleri kapsar.
Tirnak icinde belirtilir. Bilgisayar
s6zcugundeki “B” harfi bir
karakteri ifade eder.

GAYISAL VIERI TiPi

Hesaplama islemlerinde
kullanilir. TUm sayi ¢esitlerini
icerir. Pozitif ya da negatif tam
sayilar kullanilabilir. Ornegin;
acilar, uzakhk, nifus, ucret,

yaricap...

MANTIKSAL VERI TiP

Evet ya da hayir seklindeki karar
verme sureclerinde kullanilir.
Ornegin; arabasi var mi, lise
mezunu mu?

O7EL VERi TiP

banka hesap numarasi
gibi verileri temsil eder.

KARAKTER DiZiSi VIERI TiPi

Birden fazla karakterin bir araya

gelmesiyle karakter dizisi olusur.

Ornegin “Bilgisayar” sézcugii bir diziyi

ifade eder.
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ER] TURLERINi
BELIRLEME 535

* VERi TORLERIN
* BELIRLEME 5535

Oynadigimiz oyunda, bir dedektifin kendi isini yaparken verileri nasil siniflandirdigini . Oynadigimiz oyunda, bir dedektifin kendi isini yaparken verileri nasil siniflandirdigini
gorduk. Haydi simdi biz de asagidaki ifadelerin hangi veri tUrlne ait oldugunu belirleyip  ©  gorduk. Haydi simdi biz de asagidaki ifadelerin hangi veri tirine ait oldugunu belirleyip
yanlarina yazalim. yanlarina yazalim.
VERI DEGER VERI TiPi VERI DEGER VERI TiPi
Isim isim
Soy Isminin ik Harfi Soy Isminin ik Harfi
Cinsiyet (K/E) Cinsiyet (K/E)
Okul Numarasi Okul Numarasi
Dogum Tarihi ve Saati Dogum Tarihi ve Saati
Yas Yas
Boy (cm) Boy (cm)
T.C. Kimlik Numarasi T.C. Kimlik Numarasi
Arabanin/ Servisin Plakas Arabanin/ Servisin Plakas
Elma Sever Misin? (E/H) Elma Sever Misin? (E/H)
En lyi Arkadasin Kim? En lyi Arkadasin Kim?
Okul Adresin Nedir? 47 Okul Adresin Nedir?




IMLER

RADA

BU
KALTYORT

Son zil calip da bizler okuldan gidince okulda neler
L ¥ kaliyor biliyor musunuz? Peki burada kalan sabitler
biz yokken neler yapiyor olabilir acaba? Onlar da
kendi aralarinda sohbet edip gun boyunca olanlar
[|_|' hakkinda konusuyorsa... Neler konusabilirler?

ZILIN ARDINDAN

Bir aksam okulun son zili calip da égrenciler eve gitmek icin heyecanla okuldan giktiktan sonra bir sessizlik baslar
okulda. Aradan gecen bir sire sonra okuldan bazi sesler duyulmaya baslar.

OFff, yine ne cok yorulduk! (Siralar)

Bugln ne kadar heyecanliydilar cocuklar degil mi? (Kapi)

Evet, Ayse bugin 6devini 6gretmenine teslim etmek igin kosarken bacagini benim késeme carpti. Cani
yandi diye ok Uz0ldUm. (Siralardan birisi)

0 da bir sey mi cocuklar sabah sinifa giderlerken bana carptilar. Bir an dusup kirilacagimi sandim ama
Yusuf beni havada yakalayip yerime yerlestirdi. Bu beni cok mutlu etti. (Bilgisayar ekrani)

Sansliymissiniz. Ben bugun biraz yiprandim. Birkag gocuk beni alip bir yere goturduler. Beni goturirlerken
atacaklarini sandim once, korktum. Oysa gocuklar beni onarmalari igin idareye goturduler. ModUr yardimeisinin
odasina girince nasil sevindim, anlatamam. Simdi daha iyiyim. (Gop kutusu)

Emir de beni unuttu. Odevi de vardi bende. Bu aksam yapmasi gerekiyordu.(Emir'in kitabi)

0 sirada okulun bos koridorlarinda hizli hizli ayak sesleri duyulmaya baslayinca siniftaki sesler kesilir. Emir hizla
sinifa girip masasina gider ve masasinin Uzerinden kitabini alip kosarak siniftan gikar.

Emir'in ayak sesleri kesilince sinifta yeniden sesler baslar.
Emir geliyormus. Ben de kitabini unuttu diye endiseleniyordum. Neyse ki cok gec olmadan hatirladi.

(Emir'in kitabi)
Semra da ge¢ olmadan hatirlasaydi keske unuttugu kalemligini. (Semra’nin kalemligi)

Konusmada yer almis olabilecek sabitleri ve degiskenleri asagiya yazin.

SABIT DEGISKEN
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- BAGT e KARMACIK PROBLEMLER

Asagidaki tabloda bazi basit ve karmasik problem cimleleri yer almaktadir:

1) Bu problem cumlelerini okuyunuz ve sizce basit (B) mi yoksa karmasik (K) mi oldugunu tespit ederek
(B) ya da (K) harflerinden birini yuvarlak icine aliniz.

2) Problem sttununda yer alan her bir problem icin uygun oldugunu distndtgunuz olasi ¢ozim

énerilerini Olasi Cozim Onerileri stitunundan tespit ediniz. Problem clmlenizin basinda yer alan
numarayi (1, 2, 3, ...) olasi ¢cozum dnerilerinin basinda yer alan harfler (A, B, C, ...) ile eslestiriniz
3) Her bir problemin ¢6zUmu icin ortadaki sutuna olasi ¢cozum onerilerinden yararlanarak kendi
algoritmanizi olusturunuz.

PROBLEM

@ Arabayla yolda gidiyordunuz ve aniden

lastik patladi.

B-K

2> Tam aksam yemeginden kalkiyordunuz ki
dayiniz arayip size geleceklerini sdyledi ve
misafirler icin bir hazirhginiz yok.

B-K

@Yarln Fen Bilimleri projesini teslim etmeniz

gerekiyor ama henuz projenizi tamamlamadiniz.

B-K

(4, Okuldan mezun olacaksin. Ama
mezuniyet surecinde neler yapman

gerektigini bilmiyorsun.

B-K

5 BUyUyunce Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim dersi 6gretmeni olmak istiyorsun
ama nasil bir streg izlemeniz gerektigini

bilmiyorsun.

Q@
* Arabay gavenli bir gekilde
durdur.
* Dortluleri yak.
* Aractan inerek

reflektorlerini bagajdan cikar.

* Aracin oniinde ve
arkaginda uygun megafede
reflektorleri yerlegtir.

* Yedek lagtik var mi ve
eaglam mi kontrol et.

* Lastik degigtirmeyi
bilmiyorean gervigi ara.
* Lagtik degigtirmeyi
biliyorean baglyoruz.

* Krikoyu tak ve araci
yukeelt.

* Patlayan lastigi eok.
* Yedek lagtigi tak.

* Patlayan lastigi araca
yerlegtir.

* Araciindir.

B-K

@C

@

®

@

OLAG! COZiiM ONERILER] ’]g\f

Fen Bilimleri projesinin konusuna tekrar bakarim ve evdeki
malzemelerle yarina kadar ne yapabilecegimi dustnerek,
yapabilecegim en iyi proje tasarimini hazirlamaya baslarim.

Bilisim alanina olan ilgimi, bilgiye dénustirmek icin arastirma
ve ¢calismalar yaparim. Bilisim Teknolojileri ve Yazihm dersi
Ogretmeni olabilmek icin hangi okul ve boltimleri
tamamlamam gerektigini arastiririm. Arastirmamdan elde
ettigim veriler dogrultusunda bu derslerime daha ¢ok calisirim.

Mezuniyetle ilgili islemleri belirlerim ve siralarim. Sirasiyla
islemleri tamamlarken arkadaslarimla vedalasir ve gériasmeyi
surdurmek icin cesitli yollar belirlerim.

Araci en guvenli sekilde yolun kenarina ¢ekerek uyart icin
gerekli isaretlemeleri yaparim. Bagaji acarak ihtiyacim olan
malzemelerle birlikte stepneyi ¢cikaririm. Patlayan lastigi
stepne ile degistiririm.

Aksam yemegini hemen toplar ve misafir agirlamaya dair
evimizde neler oldugunu gozden geciririm. Evdeki
malzemelerle ne yapabilecegimi belirler ve hazirliga baglarim.

ALGORITMALAR

aC 0@ GC
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Gorevli 6grenci tahtaya bir cizer.

Gorevli 6grenci tahtaya bir kare cizer.

Gorevli 6grenci tahtaya bir daire cizer.

Gorevli 6grenci tahtaya bir dikdortgen cizer.

Gorevli 6grenci esittir / ‘'enter’ tusu islemini yerine
getirir ve gorevi onaylar (Komutu veren kisinin mesajini
cizimi yapacak égrenciye iletir).

Gorevli 6grenci tahtayi siler.

_
@
__
O
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6.2.4.B1 - Algoritmayla Sorunlari Coziyorum

OGRETMENLER ICIN: Asagidaki sorun ctimlelerini isaretli yerlerden keserek
Ogrencilere kura olarak sectirin ve sorunu ¢oézecek algoritmayi yazmalarini isteyin.

2. Tasinabilir bellegi bilgisayara taktiniz ancak ¢alismadigini fark ettiniz. Calisir hale getirmek
icin ne yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

3. Yarin dnemli bir sinaviniz var, calisma masaniza oturdunuz. Birden masa lambanizin
calismadigini fark ettiniz. Bu durumu ¢ézmek icin ne yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

4. Bugun aksam yemegine en sevdiginiz arkadasiniz ve ailesi geliyor. Siz de arkadasiniza ayran
yapma s6zu verdiniz. Ayrani nasil yapacaginizi adim adim yaziniz.

5. Bilgisayarin basina oturdunuz ve klavyenin calismadigini fark ettiniz. Calismasi i¢in neler
yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

6. Bir hafta sonra teslim etmeniz gereken bir projeniz var ve bu projenin en dnemli kismini
olusturacak kitap elinizde yok. Kitabi edinmek icin neler yaparsiniz?

7. Okula gitmek icin evden ciktiniz. Gokyuzune baktiniz ve kisa bir stire sonra yagmur yagacagini
tahmin ettiniz. Okula 1slanmadan gidebilmek icin neler yaparsiniz? Adim adim yaziniz.

8. Okulda yapilacak yil sonu kermesi icin kek yapacaksiniz. Malzemeleri hazirlarken
evde seker kalmadigini fark ettiniz. Bu sorunu ¢6zmek icin izleyeceginiz yolu adim adim yaziniz.

9. Arkadasinizdan aldiginiz kitabi kaybettiniz. Kitabin son teslim tarihi yarin. Nasil bir
¢6zUm bulacaginizi adim adim yaziniz.

10. Babaniz sizi okuldan almaya gelecekti. Okul bittikten sonra uzun sure beklediniz ama
gelmedi ve telaslanmaya basladiniz. Ne yapacaginiz adim adim yaziniz.

11. Cok dnemli bir 6devinizin son teslim tarihi bugtindu ancak evde unuttunuz. Nasil
¢6zUme ulasacaginizi adim adim yaziniz.



ZAFER -

LABIRENTI

Zafer, ¢cok buyUk bir okulda 6grenciydi. Okul éyle buyuktu ki yeni baslayan 6grencilerin ilk gunlerde
okulda kayboldugu bile oluyordu. Okul ayni zamanda oldukga karmasik cikis yollarina sahipti. Ancak Zafer
acisindan bu sorun her okul cikisinda bir eglenceye donusuyordu. Zafer, okulun bu 6zelligini bildigi icin
her gun farkh yollardan ¢ikis kapisina giderek eglenmekteydi.

Ancak Zafer bir gin uzun bir yolu denemisti ve servisteki arkadaslarini az da olsa bekletmisti.
Arkadaslarini bir daha bekletmek istemeyen Zafer, cikis kapisina en kisa yoldan gitmeye karar verdi.

Ve

Zafer'i en kisa yoldan servise ulastirmak icin yardim etmeye ne dersin?

Yandaki labirentte Zafer'i okulun ¢ikis kapisinda bulunan servis aracina ulastiran
Uc yol bulunuyor. Senin ilk gérevin bu yollari hizli bir bicimde bulmak. ikinci
gorevin ise bu yollari uzunluklarina gore siralamak. En kisa yol Zafer'i servis
aracina en cabuk ulastiracak olan yol olacaktir.

Bu yollari cizerken ya da uzunluklarina gore siralarken birim noktalarini
kullanabilirsin.

Haydi is basinal Zafer'i servise ulastiran en kisa yolun algoritmasini net ifadelerle
asaglya yaz ve servise en kisa zamanda ulasmasina yardim et!




EN KISA YOL o

Asagida A'dan B'ye giderken kullanacaginiz 3 farkh yol yonergesi bulunmaktadir. Her bir yonergenin altinda bulunan algoritmalari
inceleyiniz. Algoritmalardan yararlanarak en kisa ve en uzun yolu belirleyiniz.

1. A'dan B'ye bir yesil bir maviye ugrayarak git. 0 .

a) 2 birim doguya, 1 birim guneye, 3 birim doguya, 1 birim guneye, 3
birim batiya, 1 birim guneye, 3 birim doguya git.
b) 3 birim guneye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2

birim glneye git.
) 2 birim doguya, 1 birim guneye, 3 birim doguya, 3 birim batiya, 2 ‘
birim gtineye, 2 birim doguya git.

2. A'dan B'ye iki kirmiziya ugrayarak git.

a) 3 birim doguya, 1 birim guneye, 2 birim batiya, 1 birim guneye, 4
birim doguya, 1 birim guneye git.

b) 1 birim gtineye, 1 birim doguya, 1 birim kuzeye, 2 birim doguya, 3
birim gtineye, 2 birim doguya git.

¢) 3 birim doguya, 3 birim batiya, 1 birim gineye, 1 birim doguya, 1
birim glineye, 4 birim doguya, 1 birim guneye git. o

3. B'den A'ya dnce yesile sonra maviye ugrayarak git.

a) 3 birim guneye, 2 birim doguya, 2 birim kuzeye, 3 birim doguya, 2
birim glneye git.

b) 2 birim doguya, 3 birim guneye, 2 birim doguya, 3 birim kuzeye, 1
birim doguya, 3 birim guneye git.

) 2 birim doguya, 3 birim guneye, 1 birim doguya, 2 birim kuzeye, 2
birim doguya, 2 birim batiya, 2 birim glneye, 2 birim doguya git.
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Elinizdeki calisma kagidinda dogadaki su déngusune iliskin resimler yer
almaktadir. Tabloya gore su dongusu yagisla baslar. Diger asamalarin
resimleri ise tablonun altinda karisik olarak verilmistir. Bu resimleri keserek
tablodaki uygun yerlere yapistirin.

Dikkat! Bazi asamalarda birden fazla gorsel vardir. Tablo Uzerinde, ayni anda
meydana gelen olaylar icin birden fazla gorselin yerlestirilebilecegi bosluklar
mevcuttur.

o

|
]




FARKI FARK EDELIM

Senargo 1

Yagmur okulun basketbol takiminda
oynamaktadir. Haftada Ug¢ gun (pazartesi,
carsamba ve cuma) antrenmana gitmektedir.
Antrenman gunlerinde antrenman cantasini
yanina almasi gerekmektedir.

Antrenmani 15.30'da okul ¢ikisi yapmaktadirlar ve
antrenman ¢antasini unutursa eve donup almasi
icin zamani kalmamaktadir. Ders saatlerinde cep
telefonu kullanamadigr icin antrenman cantasini
antrenman gunleri sabahtan yanina almasi
gerekmektedir.

Yagmur sureci saglikli yUrutebilmek icin
telefonunun alarm sistemini kurmustur.
Yagmur'un algoritmasinda her seye karsin
aksayan bir seyler olmustur.

Algoritmasini duzenleyebilmesi icin Yagmur'a
yardimci olur musunuz?

Senargo [

Ercan okuldan ¢ikinca calismak ve ddevlerini yapmak
icin dayisinin is yerine gitmektedir. Dayisinin is yeri
carsidaki GUnay Han'in 7. katindadir. Handa bir
asansor yer almaktadir ama kat dugmelerinde sorun
bulunmaktadir. Asansorde 8 katli digme sistemi
olmasina karsin asansor yalnizca 5. kata kadar
¢cikmaktadir. Yani siz gitmedigi katlarin dugmesine
bassaniz bile asansor kabini sizi 5. kata gotirmektedir.

~

f

Ayrica, cocuklarin yalniz basina binmelerini
engelleyebilmek icin de min. 30 kg. yuk sinir vardir.

Asansorud ¢alistiran algoritmayr kurarken yapilan hatay
nasil giderebilirsiniz? Yardimci olur musunuz?

Senargo j

Ayla yil sonunda sunacagl proje i¢in ¢cok guzel bir kaynak
internet adresi bulmustur. Internet sitesi arastirmaya cok
uygundur ve Ayla'nin arastirmasini destekleyecek bir
uygulama yazilimr icermektedir.

f

Yazihm bilgisayara indirilebilir olmakla birlikte bunun icin bazi
izinlere gereksinimi vardir. Uygulama 12 yasin altindakilerin
kullanimina acik degildir. 12-15 yas araliginin kullanabilmesi
icin SMS onayli veli izni gerekmektedir. Gelen onay kodu ug
defa Ust Uste yanlis girilirse sistem girise izin vermemektedir.
15 yas Uzeriyas grubu ise kullanabilir.

Tum olcutler ¢cercevesinde Ayla'nin bilgisayarina indirmek
istedigi uygulama yazilimmnin algoritmasini kontrol eder
misiniz?

Hatall Algoritma: Dogru Algoritma:

-Basla

- Antrenman cantani al.
5 Hayirise 8. adima git.
4-Evet ise 6. adima git.
J-Antrenman ¢antani
yanina almak icin saat
07.00'ye hatirlatma
kur.

Hatal Algoritma: Doty Algoritma:

|- Basla

- "Tek basiniza
asansore
binemezsiniz" yaz.

5 Kat degeri 4'ten
buytk ise 7. adima git.

4 Kullanicr agirhigini,
agirlik degiskenine ata.

- Kat degerine atanan
kata ¢lk ve 9. adima git.

6- Kat degiskenine,
basilan kat numarasini

b- Pazartesi, carsamba ata. onay kodunu oku.
veya cuma mi? 7- 5. kata ¢k ve 9. adima 12- Dosya indirme islemini
7-Okula git. git. yap ve 14. adima git.
8-Bugln ginlerden ne? 8- Agirlik 30'dan kiguk 13- Yag 15'den biyik ise 12.
4 Bitir. ise 8. adima git. adima git.
L ¥9- Bitir ) ¥14— Bitir.

Hatall Algortma Dogru Algoritma;

- Basla

f- Kisa mesaj gonder

5 Kodyanlig ise 7. adima
git.

4- Sayag degiskenine O ata.

3 Sayag degerini 1 arttir.

6- Veli cep telefonu iste.

7 “Iindirme islemi
kullaniminiza
agllamamaktadir” yaz.

8- Yas degerini oku.

8- Yas 12'den kuguk ise 13.
adima git.

10- Sayag degeri 3'ten blyuk
ise 13. adima git.

11~ Kisa mesaj ile gdnderilen
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Asagida gordiiglinliz hikayede yolunda gitmeyen seyler var! Anlamsal ve kavramsal hatalarin bulundugu
bu hikayeyi anlasilir hale getirmeye ne dersiniz? Hikayeyi diizeltirken kimi zaman sézciiklerin yerlerini
degistirebilir, kimi zaman da climle anlamini bozan sézciiklerin yerine baska sozclikler kullanabilirsiniz.

BONLEBECEM NE BUHiKAYE

Osman, basucundaki gozlerini calinca saat acar. yatagindan ayaga hemen kalkar. dislerini
yikayip yuzunu fircaladiktan sonra kahvaltisini giyinir ve yapar. Osman giyen ayakkabilarini
formasini duzeltir, evden takar ve ¢antasini ¢ikar. yoluna gitmek icin okula koyulur.

arkadaslari da okula koyulurlar yola gelmekicin. yolun koselerinde yolunda karsilasirlar okul
ayri ayri. amca kosedeki iyi cocuklara marketteki dersler diler. kapidaki gunaydin guvenlik
girerlerken der cocuklara okula. 6gretmenlerini dogru giderlerken gorurler merdivenlerde
sinifa. beden Osman egitimi der dgretmenine glnaydin. merdivenlerde grup dogru grup
devam ederler siniflarina 6grenciler. zil oturur calinca herkes siralarina. 6gretmen alir sinifa
ve gelir yoklamay.

gelmeyen der ogrenciler icin sinif yok arkadaslari, gelenlerse burada. 6grencilerin yavas
sesi ve nefesiyavas sinifi 1sitir. konusmaya 6gretmen baslar, bilisim dersimiz teknolojileri ve
bugun yazilim. bilgisayarlarinizi simdi ag¢in. bilgisayarlarimizdan kedi programimizi simgesi
olan c¢alistirin. Ayse'nin acilmayinca yeniden dener acmayl bilgisayarl. acamayinca
dgretmenini cagirir. klavye tiklamalari fare tuslari dakikalar dakikalari kovalar karisirken. zil
icin ¢alar sinif aniden ve tenefUs bosaltirlar.

okulun kantininde sira olmustur. en susamli cok simiti severler. kantinin siraya onundeki
girilir, su bir alinca ¢ikilir sise siradan. elinde hizla sisesi merdivenlere su yurunur zil
yetisebilmek icin derse calmadan. bir dnceki materyalleri altina dersin siranin kaldirilir ve
yeni baslayacak heyecanla hazirlik derse yapilir
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Asagida bulmacalarda piyonu varis noktasina ulastirmaya ¢alisacagiz. Bunun igin sirasi
AYIK[A karisik olarak verilmis algoritmalari dogru bir sekilde siralaman ve bu siralamayi
bulmacalarin altindaki bos stutuna yazman gerekiyor. Piyon tek seferde yalnizca bir

cukurun Uzerinden atlayabilir. X'ler asilamayan engelleri gosterir.
M Piyon Q: Cukur X: Engel <#: Varis Noktasi

XXX X X X X X X[ X|X|O
XX XX X X XX XX X XX X X
X|X[X XX [X[X|] |X X1 X[X XXX X[ X|X|» o
X = XX - |X X|O X
X oX [X[X X XX o|X |X X o X X
X X XX XX o X X X
X X[ X[O|X|X]|X X X[ X[O|X|X X XX XX
XX XXX XX X X XX
OO0 XX X o o X OO0 X
- XX X -~ XX X al X
Zipla 2 adim ilerle 1 adim ilerle
4 adim ilerle Sola don 1 adim ilerle
2 adim ilerle Sola don Zipla
Zipla Saga don 3 adim ilerle
2 adim ilerle 2 adim ilerle Saga don
Saga don Zipla Sola don
Sola don Sola don Saga don

Zipla Sola don

2 adim ilerle 1 adim ilerle

Zipla 1 adim ilerle

Saga don 1 adim ilerle

Sola don
XXX X X XXX
XX XX X X XX XX X
X1 X[X XXX [X]| |[X X1 X[X X X
X X X X o
X oX|X|o| [X X| |O X
X X X X X X
X X|X|O|X]|X X X[ X|X|O X
XX o| |X XX o
o|o|o XX » o|o|o X
Rt X XX X -~ X -~
. dim ilerl Dilersen bu alana kendi bulmacan

é(jglqu:}]eﬂe ?2d:m h:;é gilzebilir veuarkada§|armlla girlikte blu
Sola don 2 adim ilerle bulmacayr ¢ozebilirsin.
Saga don Zipla
3 adim ilerle Sola don
2 adim ilerle Sola don
Saga don 1 adimilerle
1 adim ilerle Sola don
Zipla Zipla
Zipla 2 adim ilerle
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HAYDI

MANDALA
CIZELIM

Elinizdeki mandala deseni,
mandalanin yalnizca bir
bolumadur. Sizden bu mandalayi
Bir butun olusturacak sekilde
tamamlamanizi istiyorum. Etkinlik
sonunda deseni tamamladiktan
sonra mandalanizi dilediginizce
renklendirebilirsiniz. Desenleri
cizmeden 6nce dikkatle inceleyin.
Desenlerdeki 6rantuyd, simetriyi
ve uyumu kesfedin. Sonrasinda
ciziminize baslayabilirsiniz.
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QIMDI BIRAZ
MATEMATIK

GoOrdugunuz gibi A sitununda yer alan problemlerin ¢6zimu C
sutununda verilmistir. Bu ¢calismada amacimiz zorlu matematik
problemleri cozmek degil asagida ¢ozumleri verilen problemlere
benzer, en 6zgun problemi tretmek! Haydi simdi grup
arkadaslarinizla birlikte en eglenceli, en ilgin¢ ve en komik
problemleri bulmak icin kollari sivama vakti.

o
3 5

A) 1. PROBLEM

B) 2. PROBLEM

C) ¢OzUMm

Karenin cevresini hesaplayiniz.

Ucgenin cevresini hesaplayiniz.

Tum kenar uzunluklarini topla.

Bir manav 200 kasa domates,
175 kasa elma satiyor. Elma-
larin kasasini 10 TL'ye domates-
in kasasiniise 5 TL'ye satiyor.
Manav bu iki Urunun satisindan
kac TL kazanmistir?

175x10=1750
200 x5=1000
1750 + 1000 = 2750

Ayla her ay 12 TL biriktirerek 4
ay sonra ¢ok istedigi bir bilim
setini alacaktir. Bilim setinin
toplam fiyati 70 TL ise Ayla'nin
daha ka¢ TL biriktirmesi gerekir?

12 x4 =48
70-48 =22

Bir ciftlikte bulunan tavuklarin
ayaklarinin sayisi 28, ineklerin
ayaklarinin sayisi ise 48'dir. Buna
gore ciftlikte bulunan tavuk ve
ineklerin toplam sayisini
bulunuz.

28:2=14
48 4=12
14+12=26
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ERLBILDIRIM GRUPLARI

——————————

GERI BILDIRIM
VEREN

KIRMIZI: Bu projede
islemeyen ne var, ne
daha iyi olabilir?

SARI : Bu projede kafa
karistirici olan ya da
daha farkh

yapilabilecek ne var?

YESIL : Bu projede cok
iyi olan, sevdiginiz ne
var?

GERI BILDIRIM VERIRKEN DIKKATE ALINABILECEK NOKTALAR:
Netlik: Projenin amacini net olarak anlayabildiniz mi?

Ozellikler: Projenin zellikleri neydi? Proje planlandigi gibi isledi mi?
Albeni: Proje ilginizi cekti mi? Proje 6zgun, eglenceli, ilgi cekici, dahil edici miydi? Nasil hissettiniz?
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